OMNIROLE Charakterdatenblatt

Fertigkeit Stufe CP Wert EP Bemerkungen
Nahkampfwaffe RE |[Rwe.| Platz| An | Ab| Aus |Schaden Wert
Fernkampfwaffe Ziel | Schnell | Riick | Feuer | An | Aus| Mini normal weit extrem | Schaden| Muni Wert
Linker Arm [Nah | Bal | Ener. |
Schwelle | aktuell 99=Gehirn
Rechter Arm [Nah | Bal | Ener. | 97=Kopf 98=Gesicht
Schwelle | aktuell
Linkes Bein [Nah | Bal | Ener. |
Schwelle | aktuell 61-80=Arm
Rechtes Bein [Nah | Bal [Ener.] 61-80/ \
Schwelle | aktuell =Arm 1-60=Torso
Torso [Nah | Bal | Ener. |
Schwelle | aktuell 100=lebensw.
Kopf [Nah | Bal | Ener. |
Schwelle | aktuell 81-95 81-95
=Bein =Bein
Ausweichen Schild-WM
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